PROGETTO Dl CONTRASTO ALLA LUDQPATIA L
CONCORSI SUL "GIOCO SANO" o
- ANNO ScoLAsTIC0 2016-17 - S
VERBALE DELLA,__COMMlSSI__ONE GIU_D_ICAT_RICE_ : 1‘ R

s Apnle 2017 ore 930 si & numta la commlsswne gfud:catnce nommata con

déterminazione n°® 2017/10/0030 del 22/03/2017 per l'esame degli elaborati pervenuti net‘ '

- due Cencorsi (uno per le Scuole primarie e dell’ InfanZIa @ l'altro per le Scuole Secondarie

. di secondo grado), promossi dal Settore Servm Scolastlm neli amblto del Progetto dl, _

contrasto alla Ludopatia. T
La Commlssmnee c posta da ;o A

.~ "funzioni di PRESIDENTE; :
- "Dott.ssa Cinzia Ghidini Ufficio Scolastlco Provmc:ale
- Prof. Antomo Stivanelio Dirigente Ulss 6 Settore Dlpendenze

Lo "Glovannl Negrin Settore Ambiente, Verde'e Arredo Urbano Comune di Padova;

; Sohdarleta del ‘Settore Servnzl Scolast:cn Comune d| Padova

-'Tuttl presentf eccetto il Prof Antomo Stlvanello (assente glustlf cato) che non potendo.

essere presehte all'mcontro ha fatto sapere che conferma quanto espresso hell'incontro.

o preparatorlo effettuato dal Gruppo di lavoro contro la Ludopatia il 1 33us.e che s nmette N
¢ alla declsmne del!a maggloranza per la formazmne delia graduatona ' e

VALUTAZIONI DELLA COMMISS!ONE

'1) PROGETTO GIOCO SANO dlretto alle Scuole dell'lnfanzna e alle Scuole wane e :

‘ zsecondarle dl prlmo grado, pubbllche e pantar:e della Cltta :

" “Finalita: | A

) invenzione e progettazmne d| nuovi glOChl sanl
- b) essere comunita inclusiva e solidale;

¢) .promuovere la cultura e l'identita locali; - ‘
- -d) - promuovere la salute def bambinie. raga22| in altemativa alla dlpendenza da gloco

La. premiazione prevede. in ordine decrescente in base alla classnf ca, buom acqt.usto del S

B -'Valore di Euro 450; Euro 350 Euro 150 00 Eurb 100

- Alla scadenza del bando d| Concorso prewsta per: |I 28 febbralo 2017 sono arnvate 6
- proposte, 3 dalle ‘Scuole dell'infanzia, 2 dalle Scuole Primarie 1 dalla Dirigénte dell’X|

" Istituto Comprensivo (Vivaldi). Le Scuole -coinvolte appartengono-a uno dei seguenti 4

~+ Istituti Comprensivi: I (Zona Centro); IV.(Zona Arcella); VIl (Zona Forcellini - Camin); X
: ‘(Zona P.ta Savonarola - Sacra Famiglia -Via Palestro);-come da allegato elenco. ,
Dopo ur confronto fra i presenti ed .un esame delle motivazioni espresse dai van'

componentl della Commlssmne Gludlcatnce si glunge alla seguente graduatorla S

. 1° classn‘" cato Scuola dell'lnfanZIa Quadnfogllo (IV Ist Compr)
Titolo: DOVE PASSANO | BAMBIN! CRESCONO | FIORI '

Motivazione: Progetto che implica molteplic! atfivith da parte dei bambinf: ideazlone creativa del progetto, organizzazlone deile azionl,
pianificazione e scelta geografica del iuogo plu adatto per la, semlna -gla pur In oollaboraz;ona con il Comune manualitd nalla

: Dott ssa Flonta Lucnanq _Capo Settore Servm Scolastlcl Comune dl Padova con _

Dott:ssa Maria Rita Tisato Settore Cultura, Musei e Biblioteche Comune dl Padova T

. Dott.ssa Mariantonia Tognon, Segretano Verbalizzante - Uﬂ"cio Pace Dlnttl Umanll ST




piantumazione, incremento della motivazicne e defio spirifo ambientalista e di rispetio per la natura, socializzazione e senso della -
comunits estesa ai cittadini dellintero quartiere e a diverse generazionl, nan ulim! gl anzian! che di solito amano occuparsi dei fiori,
_senso clvico Insito nella volonta di abbellire la propria ciia, 1l tutfo svolto in una nuova dimensione ludica per migliorare il benessere
- délla vita sociale della citta. Per la semina nelle afuole pubbliche la Scuola s! dowra rapportare con Seftore Ambiente @ con la Palizia )
Municipale (per garaniire la visibilita stradale) . e B S : - : o

2 ° classificato: Scuola Primaria Zanibon (X1 Ist. Compr.) .
Titolo: IL GIRA PADOVA L S , > T L :
Motivazione: Progetto impostato sulla classica forma del gioco dell'oca, ma In funzione didattica di approfondimento della conescenza
de! territorio, dellz cultura e dell'arte della propria citta, e riprogucibile su larga scala nelle nostre plazze con it coinvolgimento delle
. scuole, dalle famiglie e della cittadinanza come momento ludico in un'ipotetica "Giomata della ¢itta: gloca a conoscere Padova’. ldeale
- giocare a squadre anche genitoriffigli per rispondere sul monumentifluogh; - - T T LR S
3° classificato: Scuola Primaria Ferrari (VIl Ist. Compr.) - ..
Titolo; GIOCHIAMO NELLA NOSTRA CITTA' T P S SRR
Motivazione: i pfogetto vede il coinvolgimento di alunii, genitori ed insegnant per descrivere la Citta e fe Sue caratteristiche, & la sue
" tradizionl anche culinarie, attraverso una filastrocea reditata dai bambini & supportata dai loro disegnl presentata ¢on un video gioioso -
in cul tuti hanno pofuto partecipare In manlera -ativa e coinvolgente; Molto apprezzata la originalit della presentazione ela-
collaborazlorie attiva di alunnl, genfteri, insegnanfi, clagcuno con il proprio ruolo e competenza. |i Progetto sicuramente ha creato una &
proponibile- direttamente come gloco, potrebbe essere un esempio per.

" .‘coesione del gruppo che Io fia preparato e, anche se non & :
. promuovere altre realizzazioni simili nelle scuole per pramuovere la realta furistica ed ambientale del proprio territorio. - -,

4° classificato: Scuola dellInfarizia Fomasari (Il Ist. Compr.) ~
Titolo; PUZZLE PADOVA FOR US "GIOCA CON PADOVA" « = »em i :
1l puzzle & un gioco che migliora l'attenzione, la o pacita di individuaziona, Heonoscimento e ricostruzione visiva di unimmagine. In _ -
" «questo caso limmagine relativa ad un_monumento, seorglo, elemento distintivo della citta & un mezzo. per conoscere le bellezze di
" Padova divertendosi & mettendo In" gioco la propria abilita mpemonica e di coordinamento visivo & cognitivo nell'abbinamento tra
. immagine parziaie e figura ¢omplessiva. E' un giaco .¢he pud essere riprodotio su pidl ampla scala sia materialments che come
contorso online (es. riconesci a che monumento appartiene quesio 'peizzo’) e condiviso datuttl, .o broooo e e

Note relative agli altri favori pervenuti: -~ <r. o ool
) 1ba di Osvaldo® realizzato dalle insegnanti della Scuola Fomnasar, .

- - Lo spettacolo: "La Sciarpa di Osvaldo® realizzato dalle insegnanti defla,
- pur essendo gitidicafo assai simpatice in realta non & proponibile come gioco; WPl

Meritre il gioco "Ricostruiré e mura della Citta" presentato Jdalla:'Di.figehtef':&eijI_ ;Ji,.‘s;f;‘;"f‘
“Comprensivo, é stato giudicato assai interessarite, 'ma in. realta il materiale presentafo’
 stato curato solo dalfAssociazione. “Comitato . Mura". e, pertanto si e ritenuto di non
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- premiarlo; ma di proporio per una valorizzazione futura da parte delle Scuole interessate; “\:8éfy"

81 concorda the_nel momento finale di premiazione, ‘da realizzarsi prima del 31 maggio
~p.v., si cerchera di valorizzare pubblicamente i lavori pervenuti.g di promuovere il:loro .
“sviluppo nel prossimo anno scolastico anche coinvolgendo alire Scuole e Zone della Citta .~~~

che lo richiedano. . . Tl e SaEE e

H

(@ - .2) CONCORSO "DICIAMOLO CON ARTE" VIl Ed. sul Tema " PROGETTO GIOCO
—+ | o "PER._PADOVA: “"DIVERTIRS! SI' - AMMALARS!I NOI" diretto’ alle ‘Scuole
" secondarie di secondo grado, pubbliche e paritarie della Citta; - .« .0 e
0‘\ . L'intento & quello di promuovere I'educazione delle nuove generazioni attraverso il loro -
“‘stesso coinvolgimento attivo nella realizzazione di giocht: ricorrendo alle conoscenze e
. .alle competenze acquisite a scuola € non soltanto, i.giovani-hanno l'opportunita di.
_— inserirsi nella vita sociale della propria comunitd proponendo ai propri coetanei nuovi
.. giochida sperimentare durante i doposcuola o nel corso di eventi pubblici. . - 7 .
= ~"La progettazione efo realizzazione del gioco dovra rispondere riei propri contenuti ad
. almeno uno dei seguenti obiettivi: * - G T e e e el e e
. A) Promuovere l'identit storica, artistica, turistica e culturale di Padova e dintomni ; .
' B) inventare nuovi modi di divertirsi in cui la Persona sia algentro; ~ .5 T
:C) Promuovere la salute e il benessere delle giovani per prevenire [a Ludopatia; -




La partlcolanta di questa VI EdlZlone del Concorso é che le Scuole possono farsi
_alutare da Associazioni, realtd del territorio, famlglle genitori, arici...... perché, come
. & ben stato espresso dalla Giunta Comunale con la deliberazione n. 590 dell'8
"~ novembre scorso, 'Amministrazione comunale chiede di creare sinergie tra scuole,
. istituzioni, ‘societa civile, “associazioni, € propone ai “giovani .una espenenza di
. cittadinanza attiva attraverso la realizzazione di un servizio per [a Cittd che avra un
~ riconoscimerito in denaro, con la premiazions, awnc:nando in tal modo i glovam alla
responsablllta del lavoro nconoscmto - . -

| primi tre !avorl selezmnatl avranno un nconosmmento in denaro di Euro 1 500 00 Euro
1 000 00 ed Euro 500 00 da destlnaml alla Scuola che ha presentato |I progetto d| g:oco : L

Aila scadenza del bando dl Conoorso prewsta per ll 15 febbralo 2017 SONo pervenutl 15
‘elaborati: 6 proposte da gruppi di- studenti della classe 2Blg, ‘dell'lstituto di Istruzione

~ Superiore Valle (Zona Arcella); 3 proposte da fre classi dell'lstituto. Liceo Artistico Selvatico

.{Zona Portello), e 6 proposte dell Istltuto d| lstruznone Supenore E Uselh Ruzza (Zona
‘Centro). - S

. Con nota prot. 75553 del '6 marzo 2017 é stata comunlcata alle Scuole Ia possmlllté dl S
lntegrare gli elaboratl presentatl entro le ore 12 dr glovedl 9 marzo 2017 ] S

La Commrssnone gludlcatnce dopo un confronto fra i present: ed un esame delle
'motlvazmm espresse dal van componentl giunge a concordare la seguente graduatona
;‘1°classn° cato: Ist!tuto d| Istruzione Supenore Val[e S (

“\ Titolo "VIAGGIO NELLE EMOZIONI" i 57 2

| Motivazione: La ricerca delle emozloni coh un gioco costrunto e d:segnato "bene fa che si ioml a pensare oltre ﬂ \ndeogioco Progetto
- | originale che,. pur richiamando i gioco delie finestrelle (che del resto cattura sempre la curiosita di plcooll e grandh, e [l gioco della ructa
sy della fortuna, implica un gollegamento semantico molto significativo_e rilevante fra embzioni, spiritualitd, mente, mistero, universo.
2 Tramite )l gioco viene trattata una dimenslone che dovrebbe essere fondamentale anche nella lotta alla !udopalia que]la psichica della
riente e della emozioni interior da lndagare mettere in gioco e rivalutare soprattutto nella generazione dei giovani, che mostrano ‘nuove
- fragilita, reazioni emotive e processi mentali complessi e a volte indeclfrablll par la scarsa propenslone oomuninuva che Ipod

. v!deoglochx. smarthphone, contribu:scono ad inibire ulteriormente

'2° class:f‘ cato lstltuto dl lstruzmne Supenore E Uselll Ruzza
Titolo: "CORSA PERLAVITTORIA" -~~~ °

- Motivazicne: Lo studio delle beilezze storico-artistiche, anche parﬂcolareggiato come Ia oonoscenza del personalgl delle statue del
Prato, disposto su un Prafo della Valle stllizzato ‘che funge da campo. dl battaglia, conquistando postazioni dell'avversario nella corsa al
ragglungimento della vittoria framite fa conoscenza, & un po' la metafora delia vita e degl ablettivi dello studente. La forma raziongle
delia raffigurazione & costruzione de! gloco e la formula delle spirito compefitivo ‘che alla fine della fotta premia sempre it pill meritevole,

. richiama l'obiettlvo del'bando di' mettere al centro del gioce la persona, il giovane con le sue capacita e potenzialitd da sviluppare ed

" applicare nella societd in cul vive, peril propno e I'altru[ banessere. e non In patologiche sfde finl a se stesse gsenza prospetnve oome -

'queIEe che sl Innescano nei Iudopatlcl

3° classifi cato Llceo Art:stlco Selvatlco w -
Titolo: ORTOSCALONE E IL PARCO "CITTA" DEI BAMB!NI“

‘Motivazioni: Ortoscalone & un esemplo dl proposta costruttiva per la cittd e per it banessere del bambini. E' un progetio "partecipativa™”
in cul alouni giovan! cittadini propongeno un cambiamento positive nell'offerta ludica di un parco pubbllco che si chiama, tra 'altro, "Citth
dei bambini* & che quindi dovrebbe rappresentare un luogo ideale di ricreazione e socializzazione, In sicurezza, nella natura, con il "plus'
.del giochi-didattici. Il izvore di preparazione, anché figurativo-plttorico & stato notevole e le Idee di inserimento di element! didatticl per la
conoscenza della natura e della sclenza, del mondo vegetale ed animals, se fatte con elementi ricostrultl e non viventi (es. animali da
" cortile, vegetall,... sd es. In gessa) possono essere piit attuablll in ‘quanto. si eviterabbero le difficolta relafive al permessi ULSS,
guardiania e pullzua Pur non essendo un progetto riproduciblle nelle scuole, con oppertuni accordi con Il Settore comunale competente
" ed opportune modifiche potrebbe rappresentare un‘opporiunita per "Migliorare la citta con 1l gioco" come indicate nel bando.
Sara compito del ragazzi mantenere il Parco nelle condizione del progette? Saranno loro a pensare all'orto, alla rilevazione degll animali
presenti, alle tabelle illustrative det var oomponenﬁ del Paroo? La presenza quotldlana per seguire il progetto d[vanterebhe in questo
“modo un Gioco Sano.
Il progetto offre una bellissima opportunita di oolnvo[glmento deﬂe giovani generazlom neila progettazlone di ambientf pubhilci di loro
" gradimento e nel mantenimento degll stessi nella- forma migliore valorizzando gl anifnali e 'amblente naturale come un guoco sano e
ottimo strumento educatwo che aumenta | Iegaml di appartenenza & cura alf'ambienta [n cut si wve )



Si concorda .che si prevedera un momento ‘pubblico per Ia premlazmne e per la
reahzzaZtone delfe proposte presentate prlma del 3 magglo p V. ‘ g -

.Lett-d e COnfermato da ti,ltti 'i Membri della Commissibne giﬁdiCatribe indicati éopra_. o

| Padc__iva,, _Ii‘.&'_:Ap'r'ilg'zb‘_l_?r" S

- éiqyann'i NéQrin:Sett‘ore Ambiente‘ Vé}de ¢ A}',redb_ Ufbéﬁo ,cdhiuhéﬁi' i?;adgisia .

--"Dott.gsa | Manantonla ‘Tognon,  Segretario Vi
. So_ldaneta del Settore Servm Scolastncn Comune di Padova'

Comune di Padeva

Eﬂ Protocollo generale: ENTRATA
2 0128271 |  12/04/2017

Classificazione: 2017 - 7.1

i

UOR:Settcre Servizi |-

Soolastici




